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Mirostaw Dgbrowski

12.ILE TO KOSZTU]JE
- CZYLI OD ZAGADKI DO ZADANIA TEKSTOWEGO,
CZ.1

Cele ogdlne w szkole podstawowej:

@)

(@)

(@)

zdobycie przez uczniéw umiejetnosci wykorzystywania posiadanych wiadomosci podczas
wykonywania zadan i rozwigzywania probleméw;

myslenie matematyczne — umiejetnos¢ korzystania z podstawowych narzedzi matematyki
w zyciu codziennym oraz prowadzenia elementarnych rozumowan matematycznych;

umiejetno$¢ pracy zespolowe;j.

Cele ogdlne na I etapie ksztalcenia:

O
O

(@)

rozwijanie predyspozycji i zdolnosci poznawczych dziecka;

ksztaltowanie u dziecka pozytywnego stosunku do nauki oraz rozwijanie ciekawosci w pozna-
waniu otaczajacego $wiata i w dgzeniu do prawdys;

wyposazenie dziecka w umiejetnos¢ czytania i pisania, w wiadomosci i sprawnosci matema-
tyczne potrzebne w sytuacjach zyciowych i szkolnych oraz przy rozwigzywaniu problemaéw.

Wymagania szczegélowe:

Uczen:

©)

(@)

dodaje i odejmuje liczby w zakresie 100 (bez algorytméw dzialan pisemnych); sprawdza wyniki
odejmowania za pomocg dodawania;

podaje z pamieci iloczyny w zakresie tabliczki mnozenia; sprawdza wyniki dzielenia
Za pomocg mnozenia;

rozwigzuje latwe réwnania jednodzialaniowe z niewiadomg w postaci okienka (bez przeno-
szenia na drugg strone);

rozwigzuje zadania tekstowe wymagajace wykonania jednego dziatania (w tym zadania na
poréwnywanie roznicowe, ale bez poréwnywania ilorazowego);

wykonuje fatwe obliczenia pieni¢zne (cena, ilo§¢, warto$¢) i radzi sobie w sytuacjach codzien-
nych wymagajacych takich umiejetnosci.
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Pomoce:

o piktogramy demonstracyjne:

®L%

o piktogramy male:

®L%

albo stemple,
o tabliczki suchoscieralne (do ewentualnego wykorzystania),
o program PIKTOKUPIEC (do ewentualnego wykorzystania),
» prezentacja (do ewentualnego wykorzystania),
 karty pracy (do ewentualnego wykorzystania).
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Przebieg sytuacji dydaktycznej:

1. Formulujemy zagadke i ukladamy jg na tablicy jak nizej:

Cennik:
W pewnym sklepie sprzedawano owoce na sztuki.

Wszystkie owoce tego samego gatunku, np. jabltka, 1 ‘ kosztuje ........
kosztowaly w tym sklepie po tyle samo.

Pierwszy klient kupit trzy jabtka i gruszke i zaptacit 5 z1.
Nastepny kupit trzy gruszki i zaptacit 6 z1. 1 é kosztuje

' X e
668 [

Zastandwcie sie, ile w tym sklepie kosztowato jabtko, a ile gruszka. Jesli ktos juz bedzie

wiedzial, to nie podaje glosno odpowiedzi, tylko mowi: WIEM. Dzigki temu kazdy bedzie
miat czas na samodzielne rozwigzanie tej zagadki.

Uwaga: Zagadki mozna wyswietli¢ na ekranie albo tablicy interaktywnej wykorzystujac
zalaczong prezentacje. W tym celu nalezy najpierw przekopiowac prezentacje na inny nosnik,
a nastepnie dokonac selekcji zagadek do wykorzystania.

Gdy znaczna cze$¢ uczniéw zna juz odpowiedz, zaczynamy dyskusje o tym, jak
mozna bylo rozwigza¢ t¢ zagadke. Dzieci na ogél zaczynajg — i to niezaleznie od wieku
— od ustalenia, ze gruszka kosztuje 2 zl, po czym wykorzystujg t¢ informacje do obliczenia ceny
jablka. Istnieje mozliwo$¢, Ze pojawig sie rozne metody, np. takze metoda prob i poprawek,
czy zwykle odgadniecie. Pamigtajmy, ze kazda metoda prowadzaca do sukcesu jest dobral
Przy kolejnych zagadkach do zapisywania swoich odpowiedzi uczniowie mogg wykorzystac¢
tabliczki sucho$cieralne — na sygnal podnoszg je do gory i pokazujg obliczone ceny. Przy
rozwigzywaniu tego typu zagadek nie warto si¢ spieszy¢, dajmy uczniom wystarczajaco duzo
czasu na ich samodzielne rozwigzanie.
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Uwaga: W przypadku wykorzystania scenariusza w klasie I (zwlaszcza w pierwszym poétro-
czu) warto rozpoczac od nieco prostszych zagadek, dostosowujac je do zakresu liczb, ktérym

A A | az
® /| 3=

operuja dzieci, np.:

éé‘ 7 zt
® oo :-

Pamigtajmy jednak, ze zazwyczaj znacznie wykracza on poza liczby uzywane na zajeciach

w szkole. Warto wigc siegac takze po przyklady typu:

‘ ‘ 4 7zt
é é ‘ 5 zt

i prowokowac¢ dyskusje na temat ceny jednej gruszki.

. Pora na kolejne zagadki (ponizej podane sg tylko w formie ,,ukladanki”, poziom trudnosci
mozna dowolnie ustala¢, operujac liczbg owocow i cenami, zagadki nie moga by¢ za latwe.

Inny sklep, inne ceny:

OO | | 50z
w4 4| e
® R oz
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Jesli rozwigzywanie zagadek jest nadal dla dzieci atrakcyjne, mozna im zaproponowac jedng
czy dwie dodatkowe zagadKki tego typu, najlepiej o rosngcym poziomie trudnosci.

Jesli robig to bardzo sprawnie, szybko podaja ceny, rezygnujemy z pokazywania gotowych
zagadek i przechodzimy do kolejnego punktu scenariusza.

. Zachecamy dzieci do ukladania i przedstawiania wtasnych zagadek. Do tego celu mozna

wykorzysta¢ np. stemple. Podczas prezentacji i wspdlnego rozwigzywania zagadek przez dzieci
warto z nimi podyskutowac:

v Czy zagadka ma jedno czy wiele rozwigzan?

v Czy mozna jg tak zmienic, aby miata tylko jedno rozwigzanie?

v Czy jest jakis prosty sposob na ulozenie takich zagadek? (Od czego warto zaczgé ich
uktadanie? Jak je uktadaliscie?)

Warto takze zrobi¢ wystawe utozonych zagadek i udostepnié¢ np. uczniom z innych klas.

. Na koniec mozemy siegnac po gre PIKTOKUPIEC, np. wyswietlajac kolejne generowane przez

program zagadki na ekranie albo tablicy multimedialnej. Uczniowie mogg je rozwigzywac
calg klasg albo indywidualnie, zapisujac swoje odpowiedzi na tabliczkach suchoscieralnych.



